PCS3446 — Sistemas Operacionais

Prof. Joao José Neto

Estudos de Casos
Aula 28 — Mach OS



Mac OS - Sistema Operacional da Macintosh

Mac OS



MAC OS



* A Apple foi fundada em 1976 por Steve Jobs e
Stephen Wozniak ;

* Asvendas do Apple | conseguiram financiar o
Apple Il em 1997;

* Foi um grande sucesso de vendas, pois era o
unico computador pessoal a apresentar
monitor, teclado e leitor de disquetes para
armazenamento de programas.



* ApOs o sucesso da Apple I, Jobs decidiu
introduzir uma interface grafica nos
computadores seguintes, e isso motivou um
grande desenvolvimento da interface, e sua
popularizacao;

* Baseava-se em icones, pastas, janelas e no uso
do mouse, destinados a uma nova linha de
computadores Macintosh;



* Macintosh (ou Mac), sao computadores
pessoais fabricados e comercializados pala
Apple.

* Foram os primeiros computadores pessoais a
empregar interfaces graficas (GUI), e
tornaram-se muito utilizados para o
processamento de video, imagem e som.



Inovacoes do Macintosh

Leitor de cassetes 3.5;
Interface grafica, icones e desktop;

Cligue duplo e arrasar e largar em acdes com
O mouse;

Nomes de arquivos longos com espacamento
sem extensao;



Inovacoes do Macintosh

Leitor de cassetes 3.5;
Interface grafica, icones e desktop;

Cligue duplo e arrasar e largar em acdes com
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Nomes de arquivos longos com espacamento
sem extensao;



* Foram desenvolvidos a partir de chips
microprocessadores da Motorola

* A partir de 1994 passou a utilizar a familia de
processadores PowerPC da IBM e Motorola.

* Em 2006, ocorreu uma nova transicao, tendo
sido adotados os processadores Intel da
Familia Core.



Sistema Operacional

* Os computadores Macintosh funcionam
normalmente com o sistema operacional Mac
OS, mas outros sistemas também sao
disponiveis como o Linux ou FreeBSD.

e Um Cluster de PowerMacs G5, denominado
Big Mac, era um dos computadores mais
rapidos.



Mac OS

O Mac OS é o sistema operacional dos
computadores da linha Macintosh, da Apple.

O seu surgimento ocorreu em 1984, junto ao
lancamento do primeiro hardware da Macintosh.

Esse computador tinha 128 KB de RAM e utilizava
processadores da familia 68000 da Motorola.

Inicialmente, o seu sistema operacional era
chamado apenas de System.



% File Edit liew Special

Mac System Soffware
3 items=s 227K n disk 173K available
System Folder  Empty Folder h‘
=l System Folder
@ 5 items 211K in folder 173K available
—
Finder Sy stermn Irnagewiter  Mote Pad File Scrapbook File Clipboard File
o
= |
Trash

e e e e
e e L S R




System

O System era modificado a cada versao do Macintosh,
recebendo de cada vez pequenas melhorias, e assim seguiu
até 1988, com o System 6.

* Em 1991, a Apple lancou o System 7, versao que incluiu

diversas mudancas, entre as quais:

— 0 uso de cores,

— multitarefa como parte integrante do sistema,

— aintroducao da linguagem Apple Script

— Drag & Drop de arquivos.
* Qutro avanco notavel do sistema operacional surgiu em

1994, quando a Apple:

— Adotou o uso de processadores PowerPC da IBM, que
permitiram maior processamento pelo SO e pelos programas,

— Permitiu a outros fabricantes criarem clones da sua arquitetura
— A partir da versao 7.6, passou-se a adotar o nome Mac OS



Mac OS

* O Mac OS é conhecido por ter sido o sistema
operacional a popularizar o uso de interface grafica
para microcomputadores.

* Logo apos a introducao desta forma de interagir com
a maquina, este tipo de sistema foi pouco aceito por
desenvolvedores, habituados a executar programas a
partir de terminais, com linhas de comando.

* ApOés a popularizacao da interface grafica e o
surgimento de bibliotecas com mais possibilidades de
criacao e recursos mais poderosos, o uso da interface
grafica tornou-se a forma de desenvolvimento de
programas preferencial para computadores pessoais.




Apos alguns anos da adocao do Mac OS como sistema
operacional dos computadores da Apple, foi lancada a
versao 9 do sistema.

Alguns anos antes, Steve Jobs havia sido demitido da
empresa, e tinha fundado a NeXT.

Esta empresa tinha como objetivo o desenvolvimento
de computadores com muito poder de processamento,
voltado ao mercado de instituicdes de ensino e
pesquisa.

Juntamente com o desenvolvimento do hardware de
tais computadores, a NeXT criou o seu proprio sistema
operacional, o NeXTStep, baseado em um microkernel
Mach e no sistema operacional Unix FreeBSD.



* Nessa época, a Apple enfrentava problemas
financeiros decorrentes da reducao do uso do Mac
OS e do aumento da parcela de mercado da
Microsoft.

e Como saida, decidiu lancar uma versao totalmente
melhorada do Mac OS, o que motivou a volta de
Jobs a Apple.

e Com a aquisicao do NeXTStep pela Apple, Jobs
voltava a empresa e, posteriormente, retomaria o
cargo de presidente da companhia.



Apple OS History

1978 InJune of 1978 Apple introduces Apple DOS 3.1, the first operating system for the Apple computers.
1984 Apple introduces System 1.

1985 Apple introduces System 2.

1986 Apple introduces System 3.

1987 Apple introduces System 4.

1988 Apple introduces System 6.

1991 Apple introduces System 7 operating system May 13, 1991.

1995 Apple allows other computer companies to clone its computer by announcing its licensed the Macintosh
operating system rights to Radius on January 4.

1997 Apple introduces Mac OS 8.

1997 Apple buys NeXT Software Inc. for S400 million and acquires Steve Jobs, Apples cofounder, as a consultant.
1999 Apple introduces Mac OS 9.

2001 Apple introduces Mac OS X 10.0 code named Cheetah and becomes available March 24, 2001.

2001 Apple introduces Mac OS X 10.1 code named Puma and becomes available on September 25, 2001.
2002 Apple introduces Mac OS X 10.2 code named Jaguar and becomes available on August 23, 2002.

2003 Apple introduces Mac OS X 10.3 code named Panther October 25, 2003.

2004 Apple introduces Mac OS X 10.4 code named Tiger at the WWDC on June 28, 2004.

2007 Apple introduces Mac OS X 10.5 code named Leopard October 26, 2007.

2008 Apple introduces MobileMe at the WWDC on June 9, 2008.

2009 Apple introduces Mac OS X 10.6 code named Snow Leopard at the WWDC on June 8, 2009.

2010 Apple introduces Mac OS X 10.7 code named Lion at the "Back to the Mac" event on October 20, 2010.
2012 Apple releases Mac OS X 10.8 code named Mountain Lion on July 25, 2012.

2013 Apple introduces Mac OS X 10.9 code named Mavericks at the WWDC on June 10, 2013.

2014 Apple introduces Mac OS X 10.10 code named Yosemite at the WWDC on June 2, 2014.
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CONSIDERACOES INICIAIS



Camada Core OS

* A camada Core OS contém caracteristicas de
baixo nivel que foram utilizadas na
implementacao de outras tecnologias.

* Em situacdes onde o desenvolvedor precisa
lidar explicitamente com seguranca ou
comunicacao com acessorio de hardware
externo, ele pode fazer isso utilizando os
frameworks nessa camada.



Introducao ao SO

* iOS (antes chamado de iPhone OS) é um sistema
operacional moével da Apple Inc. desenvolvido
originalmente para o iPhone, também é usado em
iPod Touch, iPad e Apple TV.

* A Apple nao permite que o iOS seja executado em
hardware de terceiros.




A interface do usuario do iOS é baseado no conceito

de manipulacao direta, utilizando gestos em multi-
toque.

* Ainteracao com o sistema operacional inclui gestos
como apenas tocar na tela, deslizar o dedo, e o

movimento de “pinca” utilizado para se ampliar ou
reduzir a imagem.



* Acelerdmetros internos sao usados por alguns
aplicativos para responder a agitacao do aparelho
(um resultado comum é o comando de desfazer) ou
roda-la em trés dimensoes (um resultado comum é
a mudanca do modo retrato para modo paisagem).



AS QUATRO CAMADAS DO I0S



* Oi0S consiste em quatro camadas de abstracao: a
camada Core OS, a camada Core Services, a camada
media, e a camada Cocoa Touch .

* O sistema operacional usa aproximadamente 600
megabytes de armazenamento do dispositivo, que
varia para cada modelo.



As quatro camadas do i0S

Cocoa Touch

Media

Core Services

Core OS




Camada Cocoa Touch [ wec

A,

e Os principais frameworks para a construcao de
aplicacdes sao encontrados na camada Cocoa
Touch.

e Esta camada define a infra estrutura para as
tecnologias fundamentais, tais como
multitarefa, servico de notificacao Apple push
e diversos servicos de alto nivel do sistema.



-

Cocoa Touch

Media

Core Services

Camada Core Services

Core OS

A,

* A camada Core Services contém 0s servicos
fundamentais do sistema que todos os aplicativos
utilizam.

e Mesmo se o desenvolvedor nao usar esses
servicos diretamente, muitas partes do sistema
sao contruidas sobre eles.

* As principais tecnologias disponiveis na camada
Core Services sao: grand central dispatch, in-app
purchase, SQLite e XML support.



Cocoa Touch

Core Services

Camada Media >

Core OS

A camada Media contém as tecnologias de
grafico, audio e video. As tecnologias nessa
camada foram projetadas para tomar mais facil a
implementacao de aplicativos multimidia.

* Os frameworks de nivel superior oferecem
tecnologias que tornam mais facil a criacao de
graficos e animacdes fundamentais que o
desenvolvedor pode utilizar para criar aplicativos
mais robustos e complexos.



Cocoa Touch

Media

Core Services

Camada Core Services

Core OS

A,

* A camada Core Services contém 0s servicos
fundamentais do sistema que todos os aplicativos
utilizam.

e Mesmo se o desenvolvedor nao usar esses
servicos diretamente, muitas partes do sistema
sao contruidas em cima deles.

* As principais tecnologias disponiveis na camada
Core Services sao: grand central dispatch, in-app
purchase, SQLite e XML support.



Gerenciamento de Memoria iOS

* Antes de utilizarmos as diversas ferramentas
disponiveis para monitoramento e otimizacao de
nossas aplicacoes, precisamos conhecer os
fundamentos por tras do gerenciamento de
memoria no iOS.

e Este permite alternar entre as aplicacdoes em
execucao sem a necessidade de seu fechamento,
mantendo estas em memoria até que exista a
necessidade de liberacao de recursos ou ocorra o
fechamento explicito por parte do usuario.



* Caso a memoria disponivel nao seja suficiente
para a execucao do sistema e das aplicacdes em
execucao, o sistema operacional busca por
recursos ja nao utilizados e tenta recupera-los.

* Caso estes nao sejam suficientes, ocorre uma
varredura nas aplicacdes em segundo plano e
aguelas que ocupam mais recursos € nao sao
utilizadas pelo usuario ha mais tempo sao
finalizadas.

* Este processo se repete até que a quantidade
necessaria de memoria seja alcancada.



A memoria total dos dispositivos é dividida de
uma forma que permita ao sistema agilizar o
carregamento de novas aplicacdes e restaurar a
execucao de uma aplicacao em segundo plano de
uma maneira otimizada.

e Para isto, sao criadas algumas areas em memoria
gue funcionam como um link légico entre a
memoria fisica e o codigo carregado.

* O processo de inclusao das informacoes na page
table é chamado de page out, ocorrendo sempre
gue os dados nao existirem na tabela.



* O processo de recuperacao destas
informacoes se chama page in, onde o
gerenciador da memoria virtual verifica o
endereco correspondente na tabela e retorna
esta informacao para o processo que solicitou
a informacao.



A maioria dos sistemas operacionais permite que
a page table aponte tanto para a memaoria fisica,
guanto para o disco, permitindo exceder os
limites da memoria fisica e garantindo que
informacodes excedentes sejam armazenadas em
disco para sua posterior recuperacao ao custo de
um acesso mais lento.

* O processo de recuperacao € conhecido como
backing store, porém no iOS nao temos esta
funcionalidade, limitando a paginacao a memoria
fisica e a alguns page ins especificos do sistema
operacional.



* Por razdes de seguranca, o iOS coloca cada
aplicativo (incluindo suas preferéncias e
dados) em uma sandbox, que limita o acesso
do aplicativo para arquivos, preferéncias,
recursos de rede, hardware, e assim por
diante.

 Como parte do processo de modo seguro, o
sistema instala cada aplicativo em seu
diretorio sandbox propria.



* AsInteracoes de um aplicativo do iOS com o
sistema de arquivos sao limitados
principalmente para os diretorios dentro do
sandbox do aplicativo.

* Durante a instalacao de um novo aplicativo, o
codigo de instalacao cria um diretorio home
para o aplicativo, coloca o aplicativo no
diretério, e cria varios diretérios para outra
chave.

* Esses diretorios constituem vista principal do
aplicativo do sistema de arquivos.



A demanda por aplicativos para os dispositivos
moveis da Apple Inc. € enorme, ja foram
baixados mais de dez bilhdes de aplicativos na
App Store, servico criado pela Apple Inc. que
permite aos usuarios navegar e baixar
aplicativos.

* Os primeiros passos para desenvolver
aplicativos para esses dispositivos é entender
as camadas que compoem a arquitetura do iOS.



* As tecnologias oferecidas pelas camadas do iOS
tornam o processo de desenvolvimento mais
rapido e seguro.

* Os desenvolvedores podem utilizar as tecnologias
das camadas superiores que oferecem abstracoes
orientada a objetos, tornando a programacao
mais simples e eficiente.

* E se as tecnologias das camadas superiores nao
forem suficientes, os desenvolvedores ainda
podem utilizar as tecnologias das camadas
inferiores que sao mais flexiveis e permite um
maior controle sobre os recursos dos dispositivos.



COMPARACAO DA ARQUITETURA DO 10S
COM A DAS OUTRAS PLATAFORMAS



uitetura Androi

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content View Notification
Manager Manager Providers System Manager

Package Telephony Resource Location XMPP
Manager Manager Manager Manager Service

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Media
Manager Framework \ Libraries

SQLite Core

OpenGL|ES FreeType WebKit

hbc

LINUX KERNEL

Display Camera Bluetooth Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver Driver Driver

UsSB Keypad WiFi Audio Power
Driver Driver Driver Drivers Management




Arquitetura Windows Phone

TaskHost CoreApplication
Managed App Native App
Managed Frameworks Windows Runtime Windows Runtime Win32 AP
(Microsoft.* & System.*) ||Frameworks (Windows.*) Frameworks (Windows.*) 0 ?
Platform Services
Execution Manager Package Manager Navigation Server Resource Manager

Base OS Services

I Networking I ‘ Storage \ | Media | ‘ Sensors \




Arqguitetura i0S

Applications

S &2 &

vl

Core Services

CFNetwork

Security Services

Certificate, Key,
and Trust
Services

Randomization
Services

Keychain
Services

Core OS
libSystem
CommonCrypto




Arquitetura Firefox

m

Web APIs
Security
Gonk Libraries

OEM Drivers




Matriz comparativa das plataformas

Issue | i0S | Android | Firefox OS | Windows Phone

Software architecture

Development Objective-C Java Web (HTMLS, CSS3, | .Net C#

language Javascript)

Packaging Apple application | Android package | Packaged as a web | Windows Phone
package (IPA) with a | (APK) file application with an | package (XAP) with
distribution associated manifest | manifest file for

provisioning file

file for properties

propertics

Persistent storage and
database support

Local SQL database
support and local file
access

Local SQL database
support and local file
access

Local IndexedDB
database support and
local key/value pair
storage

Local SQL database
support and local file
access

Application development

Debugger availability | Very Good Excellent Good Excellent
Deployment  speed | Fast Relatively fast Fast Relatively fast
(packaging, installing,
testing)
Default  deployment | Medium Large Very small Large
application size
Developer support
Developer community | Very large Very large Very small Average
and support
Market penetration Very large Very large Minimal Limited
Integrated Very good support | Excellent — supported | Very limited | Very good, but
development through Apple Xcode | by all major IDE’s specialized tools, but | limited to Microsoft
environment (IDE) | and Jetbrains regular web | Visual Studio
availability Appcode development  tools
can be applied

Development  tools | Free for emulator | Free Free Free (for emulator)
cost Small fee for device | Small fee for Android Small fee for

and App Store Play Marketplace




COMPARACAO PRATICA ENTRE AS
PLATAFORMAS 10S E ANDROID



Comparacao pratica: iOS x Android

e Quem utiliza algum smartphone ou tablet, certamente ja deve ter
ficado em duvida entre qual o melhor sistema: iOS ou Android. Sao
dois sistemas operacionais muito utilizados, e disputam um
mercado muito aquecido.

 Convém considerar que nao existe um melhor que o outro, mas sim
aquele que atende melhor ao perfil do usuario. Além disso,
vantagens e desvantagens ambos os sistemas possuem. Portanto,
convém saber qual € o objetivo a que se propdoe e como sera
utilizado determinado sistema.

e Para utilizar esses sistemas em smartphone, também é
fundamental escolher uma operadora de servico que ofereca um
bom plano de telefonia modvel. Isso pode fazer toda diferenca na
hora de utilizar aplicativos que exijam uso de dados moveis, por
exemplo.

* Porisso, é importante escolher um plano com preco acessivel, e
ofereca tudo aquilo que se necessite, tanto do telefone como da
internet.



Escolha entre os dois sistemas

Seja i0OS ou Android, esses dois sistemas tém uma grande
legiao de usuarios pelo globo. No entanto, cada um tem
particularidades que agradam a um publico bastante
especifico.

Para escolher entre eles, deve-se levar em conta os
recursos necessarios, e se determinado sistema atende a
essas exigéncias.

Vale ressaltar que nao existe um melhor que o outro, mas
sim um publico alvo diferente para cada plataforma.

A Apple é conhecida por revolucionar o mercado de
mobile, enquanto o Android surgiu logo em seguida e vem
crescendo cada vez mais, desde o aprimoramento das
tecnologias digitais.

Para ajudar nesta escolha vamos percorrer uma lista de
vantagens e desvantagens que cada sistema possuli.



1- Mais tempo com o aparelho iOS

* Paraalguém que pretende utilizar por um longo tempo o
mesmo aparelho, esse € um importante quesito a ser
levado em conta. Entre iOS ou Android, o sistema da Apple
leva vantagem.

* |sso acontece, porque a interface da plataforma é a mesma
entre todos os aparelhos, ou seja, nao interessa da marca
do aparelho que se tenha, o sistema sera sempre o mesmo
para todos.

e Portanto, isso garante um suporte maior até mesmo aos
aparelhos mais antigos, assegurando aos usuarios uma
permanéncia maior e mais duradoura com determinado
dispositivo.

* O Android perde nessa questao porque diferentes marcas
trabalham com essa plataforma, como por exemplo,
Samsung, Lg e Motorola.

 Sendo assim, dependendo do aparelho, alguns aplicativos
podem perder atualizacdes ou otimizacdes importantes.



2- Sistema mais seguro

Por ser uma marca mais fechada, a Apple tem uma
seguranca e estabilidade de sistema maior.

Isso acontece, porque a empresa tem um controle de
qualidade muito rigido quanto as desenvolvedoras
de aplicativos.

Portanto, diminui a possibilidade de haver um
aplicativo mal intencionado na Apple Store.

Embora nao se possa garantir plenamente essa
seguranca, esse sistema tende a assegurar maior
protecao aos usuarios, por ter um uso mais restrito.

Por outro lado, o Android tem uma variedade maior
de aplicativos na Google Play e isso faz com que os
usuarios possam encontrar apps que nao funcionem
direito e possam causar algum dano ao sistema.



3- Facilidade para trocar de aparelho

 Como foi dito anteriormente, a interface do sistema da Apple
é basicamente a mesma para qualquer aparelho. Ja no
Android existem inumeras versoes e 0s mais variados
dispositivos que funcionam nessa plataforma. Isso pode
confundir o usuario que deseja mudar de marca o seu
dispositivo, por exemplo.

 Convém entretanto considerar que a maneira como se utiliza
0 mesmo sistema Android em um dispositivo pode nao ser a
mesma que em um aparelho de outra marca.

 Sendo assim, ao decidir entre iOS ou Android, € fundamental
gue o cliente leve em conta que no primeiro caso devera ser
um cliente exclusivo da Apple, portanto, podera trocar de
aparelho sem muitas alteracdes no uso da plataforma.



As vantagens do Android

e O sistema Android cresceu muito nos ultimos
tempos.

* Por conta disso, tornou-se muito popular.

* A seguir sao apresentadas algumas vantagens
gue essa plataforma garante ao usuario.



1- Custo-beneficio

* O Android ganha facilmente do iOS no quesito custo,
pois um smartphone com iOS é muito mais caro.

* |sso acontece, porque diferentes marcas lancam os
mais variados modelos de telefones, alguns dos quais
com precos bem acessiveis.

* Pesquisando os fabricantes, encontraram-se modelos
para iniciantes, e também outros para usuarios que
necessitam de mais recursos. Enquanto a faixa de preco
dos dispositivos com Android é bastante variavel, ja um
Iphone tem um preco inicial bastante elevado, o que
tende também a reduzir o numero de seus usuarios.



2- Sistema mais simples de usar

e Como o Android é um sistema bastante
popular, seu uso é bastante simplificado.

* Além disso, a plataforma conta com um
grande numero de usuarios.

* Portanto, torna-se, por exemplo, muito mais
simples, em caso de necessidade, conseguir
esclarecer uma duvida.



3- Maior integracao com os aplicativos Google

* O Android € um sistema desenvolvido pela Google,
por isso naturalmente é mais facil encontrar
interacao entre os aplicativos dessa empresa.

* Essainteracao implica em maior suporte aos
servicos do Youtube, que tem um aplicativo
desenvolvido especialmente para Android.

e Para alguém que faz uso intenso do Google, essa
questao pode ser fundamental na escolha entre iOs
ou Android.



Desvantagens das plataformas iOS e Android

* Ambos os sistemas apresentam desvantagens.

* No iOs, por exemplo, o uso sera mais restrito e nao é
posssivel fazer muitas modificacdes quanto a maneira de
utilizar o sistema.

* O custo de um Iphone é mais elevado, o que torna esse
dispositivo menos democratico.

 Enquanto a Apple apresenta um sistema bastante solido e
padronizado, o Android nao tem essa mesma caracteristica.

 Dependendo da atualizacao do sistema, seu aparelho pode se
tornar obsoleto e menos otimizado.

* Sendo assim, ele pode gastar um tempo maior para executar
determinados aplicativos, o que pode desvalorizar o
dispositivo.



Conclusao

* Vale lembrar que a experiéncia de cada um
com o uso do sistema iOS ou Android vai
depender muito do respectivo perfil.

 Ambas as plataformas dominam o mercado
dos dispositivos moveis, cada qual atendendo
a um publico especifico, o que faz com que a
concorréncia e decisao no momento da
compra de um aparelho possa tornar-se dificil
em muitas situacoes.



